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Navigáció: A, B, C, D,

Cél: A pilóta repüljön végig az egyenes és/vagy íves szakaszokból álló kurzus mentén, miközben 
tartja az általa kiválasztott sebességet és felfedezi a feladat objektumait (ponyvajeleket, fotókat)

Repülés: IP kezdõ pontból adott nyomvonalat követve a pilóta az FP záró pontba repül. A 
nyomvonalak az alábbiak lehetnek 

A.
 

Az előre megadott sebességét tartva repüljön az SP startpontból aTP1 pontig, onnan az R1 köríven a
földön elhelyezett ponyvajelig (a rajzon F). A megtalált ponyvajel helyén keresztül rajzoljon egy 
egyenest az S1 középpontból az R2 körívig, ezen repüljön a TP2-be. A TP2 és a TP3 pontok között 
nem kell sebességet tartani. 



Az R1 köríven talált ponyvajel (a rajzon F) szerint  repüljön az A, E, vagy F szakasz 
kezdőpontjához, innét az előre megadott sebességet tartva repüljön a TP4 pontba, innét 
szabadrepüléssel menjen az előre megadott repülőtérre, ott hajtson végre egy pontozott T&G-t a 6 
m-s boxban, majd szabadrepüléssel menjen a TP5 pontba, ahonnan az előre megadott sebességét 
tartva repüljön a TP6 pontba, közben keresse a ponyvajelet, ami meghatározza, hogy melyik TP6-
FP szakaszon (a rajzon Z) kell repülnie. Az útvonalon lehetnek rejtett időmérő és útvonal ellenőrző 
kapuk.

B. 

Az IP kezdõ pontból az eligazításon megadott körív vagy görbe mentén repül a pilóta az előre 
megadott sebességgel az FP, záró-pontba. Az ilyen típusú feladatnak lehet olyan változata, ahol a 
kurzus egy részén a legkisebb, másik részén a legnagyobb sebességet kell elérni, majd egy 
harmadik részén az előre megadott sebességet kell tartani. Az útvonalon lehetnek rejtett időmérő és 
útvonal ellenőrző kapuk.

C. 

Adottak az IP-PM1, a PM2-PM3, valamint a PM3-FP (esetleg további) szakaszok. Az összekötő 
szakaszokat a repülés közben kell megszerkeszteni. A pilóta IP felől a nyíl irányában a PM1-be 
tartó nyomvonalat követi. Ha az 1 sz. fordító fotót megtalálta, akkor onnan egyenes mentén PM2 
pontba repül. 

1 sz. 
fordító fotó

2 sz. 
fordító fotó



Innen megadott nyomvonal mentén a PM3-ba tart mindaddig, míg a 2 sz. fordító fotót fel nem 
fedezi. A 2 sz. fordító fotótól PM4-be, onnan megadott nyomvonal mentén az FP záró pontba repül 
(további szakaszok esetén a fenti eljárást a szükséges számban ismételve). Az útvonalon lehetnek 
rejtett időmérő és útvonal ellenőrző kapuk.

D.                           segédvonal (      )                            fordító fotó (   )

                                                                                                                  IP

                                                                                                               FP

                                                                                                                         

A kurzus két ellipszis.

Az előre megadott sebességgel repüljön IP kezdőponttól FP zárópontig, közben a megtalált fordító 
fotó/k/ helyén keresztül húzzon egy egyenest (segédvonal) a térképen megjelölt pont és a külső kör 
között. Ezen az egyenesen folytassa útját a belső (vagy külső) kurzus vonalig, majd repüljön ezen a 
kurzuson a következő fordító fotóig. Ezt az eljárást annyiszor ismételje, ahány fordító fotót talál, 
vagy folytassa a repülést az FP zárópontig. Az útvonalon lehetnek rejtett időmérő és útvonal 
ellenőrző kapuk.

Objektumok jelölése 
Ha a pilóta az A, B, C, illetve D nyomvonalak valamelyikét követi és közben felfedez egy 
objektumot (fotót vagy ponyvajelet), akkor egy tollvonást húz, mely a kurzust metszi és az 
objektum szimbólumát a tollvonás mellé odarajzolja. A fotók szimbólumai arab számok. Ha a pilóta
úgy találja, hogy egy objektum nincs pontosan a kurzuson, akkor az objektum merőleges vetületét 
jelöli be a kurzusra. Lehetnek hamis objektumok. Ha valaki a feladatlapra ismételt szimbólumot 
rajzol, akkor ezért büntetés jár. FP pontból a pilóta a bázishoz visszarepül az eligazításon megadott 
időtartamon belül. 



Leszállás 
A gép a leszálló deckben ér földet az eligazításon megadottak szerint:

- vagy "normál" módon, ekkor a gép a normál közlekedési szabályok szerint érkezik a bázis 
környezetébe, a végső megközelítést egyenes mentén végzi, a motor járhat, kigurulás a deckből
megengedett

- vagy a deck fölé repül, várakozik amíg a deck kiürül, ehhez szintben bal/jobb köröket repül és 
állómotoros leszállást hajt végre az állómotoros célraszállás szabályai szerint. Földetérés után a 
pilóta gépével a karanténba gurul és vár, míg az értékelő bíró nem hívja. 

Pontozás 

Az adott kurzus nyomvonalának követését és a sebesség tartását és az időmérő kapukon való 
áthaladás pontosságát a szakág által biztosított, csak adatrögzítésre használt GPS segítségével 
ellenőrzik a rendezők. A pontos útvonaltartás értékelésekor a rejtett útvonalkapukon való áthaladást
jutalmazza a rendező. Minden korrektül teljesített útvonal ellenőrző kapuért 100 pontot kap a 
versenyző.

P=Q/Qmax x 1000.
Q=summaV + summaT + summaU
ahol:
summaV az összege azoknak a pontoknak, melyeket a pilóta az objektumok szimbólumainak a 
kurzusra való bejelöléséért kap. Egy korrekt módon bejelölt szimbólum értéke V=100, amit akkor 
kap meg a versenyző, ha a jelölésének a pontossága +- 2 mm-n belül van., 2 és 5 mm eltéréssel 
berajzolt objektumért nem jár pont, 5 mm-nél nagyobb eltéréssel berajzolt objektumért 100 pont 
levonás jár.                                                          
summaT az időmérő kapukban összegyűjtött pontszám, ahol T=100-D, itt a D levonás a kapu-
keresztezés mért és számított időpontjai közötti különbség másodpercekben. 
(T kiszámításánál használt érték - jelen esetben 100 – függhet a kapuk számától)
D = 0, ha a keresztezés mért ideje beleesik az idő-tűrésbe. Az idő-tűrés ±10 másodperc. (Egy adott 
kapu esetén az 1 perc 50 másodpercet meghaladó korai vagy késői keresztezés jelenti az idő-pontok
teljes elvesztését). A kapu-keresztezések számított ideje függ az IP feletti átrepülés megadott 
időpontjától, a kapunak az IP ponttól mért távolságától, valamint a pilóta által a felszállás előtt 
megadott föld feletti sebességtől. 
summaU a rejtett útvonal ellenőrző kapukra kapott pontok összessége.

Az így kapott pontszámból kerül levonásra a büntetések (ha van) pontszáma.

Különleges szabályok 
Az objektumok  Fotó és ponyvajel) maximális száma 20. Az IP előtt és az FP után objektumok 
nincsenek. Maximális időtartam, mely az FP átrepülése és a bázisra történő megérkezés között 
eltelhet ........perc Távolság számításokhoz a térkép léptéke 1:200 000. Kaput a rendezők bárhol 
elhelyezhetnek a kurzus mentén az IP és FP pontok között. Ha a precíziós leszállás követelmény, 
akkor azt külön feladatként pontozzák. 



Economi feladatok 
Háromszög

Cél 
Korlátozott mennyiségű üzemanyaggal repülje a legnagyobb területű háromszöget. 
A rendezők megadnak egy pontot, ami a háromszög kezdő és végpontja. A versenyző tervezze és 
repülje meg a feladatot belátása szerint úgy, hogy a háromszög sarokpontjai által határolt terület a 
lehető legnagyobb legyen. A kezdőpont és az első fordulópont közötti szakasz sebességi szár, ezen 
a szakaszon repüljön a lehetőségeihez képest a legnagyobb sebességgel.

Felszállás 
Adott idő-ablakon belül. 

Repülés 
A háromszög második és harmadik fordulópontját egy-egy kifele megrepült hurok metszéspontjai 
adják.

 



Pontozás

P= Q/Qmax, ahol Q= A/Amax x 700 + V/Vmax x 300. 
A képletben A a háromszög területe, V az első szár sebessége.
Amax és Vmax az osztályon belül elért maximumok. 

Speciális szabályok 
A repülőtéren munkaterületén kívül történő földet érésért 0 pont jár. 
Leszállás után a rendezők által kijelölt 100 m-s szakaszon járó motorral kell áthaladni, ha ezt nem 
tudja teljesíteni a versenyző, akkor az ebben a feladatban megszerzett pontjaira vonatkozóan 100% 
büntetést kap. 

Időtartam

Cél
Maradjon a levegőben, ameddig csak tud egy megadott mennyiségű üzemanyaggal az eligazításon 
megadott légtéren belül. 

Felszállás
A felszálló deckből adott ablak-időn belül. 

Repülés 
A repülés értékelt ideje, egy a repülőtér adott pontja köré rajzolt 1 km sugarú körből való 
kirepüléssel kezdődik, és ezen körbe való, a kirepülést követő első berepüléssel ér véget.

Leszállás 
Érjen földet a repülőtér munkaterületén.

Pontozás 
P = T/Tmax x 1000 

Speciális szabályok 
A repülőtéren munkaterületén kívül történő földet érésért 0 pont jár. 
Leszállás után a rendezők által kijelölt 100 m-s szakaszon járó motorral kell áthaladni, ha ezt nem 
tudja teljesíteni a versenyző, akkor az ebben a feladatban megszerzett pontjaira vonatkozóan 100% 
büntetést kap. 



Fordulópont vadászat

Cél 
Adott üzemanyag mennyiséggel repüljön a legtöbb fordulópont érintésével egy útvonalat az SP 
startpont és az FP zárópont között és térjen vissza. Haladni mindig csak a nyilak által jelzett irányba
lehet. Üzemanyag mennyiség: .................... liter szólóknak, .................... liter kétszemélyeseknek. 

Felszállás 
Adott idő-ablakon belül, a felszálló deckből. 

Leszállás 
Érjen földet a repülőtér munkaterületén.

Speciális szabályok 
A repülőtéren munkaterületén kívül történő földet érésért 0 pont jár. 
Leszállás után a rendezők által kijelölt 100 m-s szakaszon járó motorral kell áthaladni, ha ezt nem 
tudja teljesíteni a versenyző, akkor az ebben a feladatban megszerzett pontjaira vonatkozóan 100% 
büntetést kap. 

Pontozás
P = Q/Qmax, 

Q = a korrektül érintett fordulópontok száma 


